INFORMATYKA I

Ćwiczenie 2

1. Napisz program wyświetlający dowolny tekst przy pomocy funkcji:

#include <stdio.h>

// deklaracja funkcji – zakończona średnikiem!
void FunView();


// program główny
void main()
{




// klamra rozpoczynająca program główny

FunView();

// wywołanie funkcji
}




// klamra kończąca program główny


// definicja funkcji
void FunView()

// nagłówek funkcji: zawiera typ funkcji i jej





// nazwę
{




// klamra rozpoczynająca funkcję

printf(”Hello!”);
}




// klamra kończąca funkcję


2. Zmodyfikuj powyższy program dodając do niego trzy nowe funkcje. 
Pierwsza z nich ma zwiększać globalną zmienną Liczba o 5, np.:

void ZwiekszLiczbe()
{


Liczba = Liczba + 5;
// lub krócej: Liczba += 5;
}

Druga funkcja ma zmniejszać zmienną Liczba o 3. Trzecia funkcja powinna wyświetlać bieżącą wartość zmiennej liczba. Zmienną liczba zadeklaruj jako zmienną globalną (najlepiej po deklaracjach funkcji, ale przed początkiem funkcji main) i nadaj jej wartość 10. Pamiętaj również o deklaracji nowych funkcji. W programie głównym wywołaj te funkcje zgodnie z poniższym poleceniem:

· wyświetl wartość zmiennej Liczba;

· trzykrotnie zwiększ wartość zmiennej Liczba o 5;

· wyświetl wartość zmiennej Liczba;

· dwukrotnie zmniejsz wartość zmiennej Liczba o 3;

· zwiększ wartość zmiennej Liczba o 5;

· wyświetl wartość zmiennej Liczba;

3. Napisz nowy program, który rozwiąże równanie kwadratowe. Oto schemat programu:

#include <math.h>
#include <stdio.h>

// deklaracje funkcji
void WprowadzDane();
void PoliczPierwiastki();
void DrukujWyniki();

// deklaracje zmiennych globalnych
double a, b, c, delta, x1, x2;

//funkcja main (program główny)
void main()
{

WprowadzDane();

PoliczPierwiastki();

DrukujWyniki();
}


// definicje pozostałych funkcji
void WprowadzDane()
{

// wypełnij funkcję odpowiednim kodem
}

void PoliczPierwiastki ()
{

// wypełnij funkcję odpowiednim kodem
}

void DrukujWyniki ()
{

// wypełnij funkcję odpowiednim kodem
}

